TIPPS UND TRICKS

zur Einrichtung des Grafischen Befundeditors

Um eine bildliche Befunddokumentation durchzu-
fuhren, konnen Sie sich den Gratfischen Befundeditor
einrichten.

Rufen Sie hierzu auf der Kommandoebene IGB auf.
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Auswahl Allgemeine Einstellungen

Allgemeine Einstellungen Standardgrafik bei Start des Editors HWS

Grafiken Standardfarben
Nr. 1 'Lunge’ . !
Nr. 2 'Innere Organe' Systemfarben H B H B
- Nr. 3 'Mammae' Farbe zuordnen...
Nr. 4 'HWS' Praxisfarben . n . . - . .

v grafische Befunde diirfen nachtraglich verandert werden

Beenden

In der Auswahl Allgemeine Einstellungen haben Sie
die Moglichkeit eine Gratik zu wahlen, die standard-
malig beim Aufruf des Grafischen Betundeditors

geoffnet werden soll.

Sie konnen sich zusatzlich zu den Systemfarben eigene
Praxistarben hinterlegen, in dem Sie den Button Farbe

zuordnen wahlen.

Entscheiden Sie, ob grafische Befunde nachtrag-
lich verandert werden durfen, in dem Sie den Haken
setzen oder das Kastchen leer lassen.

Mit einem Klick aut OK werden die Einstellungen
gespeichert.

Wahlen Sie in der Auswahl die Grafiken und klicken
Sie auf den untenstehenden Button Neue Grafik.
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Uber den Button Bild importieren kdnnen Sie Bilder
in den grafischen Betundeditor laden. Geben Sie bei
Bezeichnung den passenden Namen datir ein.

Im Bereich Stittvorgaben konnen Sie wahlen, ob
Sie bei der Befunddokumentation freihandzeichnen
mochten oder ob beispielsweise der Pteil oder die
Texteingabe vorbelegt sein soll, und Sie konnen die
Linienstarke, Schriftart- und grol3e, sowie die Farben

definieren.

Sie konnen einen MD-Kommentar erfassen, der kint-

tig beim Speichern der

Dokumentation automatisch

in die Medizinischen Daten Ubernommen wird.

Wahlen Sie OK und Beenden, um die Konfiguration
des Gratischen Befundeditors zu speichern.




